　
ネイチャーゲーム養成講座ふりかえりシート

◆ネイチャーゲームの創始者は　（　　　　　　　　　　）　　　　　　　　　　　　　　
◆ネイチャーゲームの奥底にある思想を　（　　　　　　　　　　　　　　）
◆ネイチャーゲームのキーワード

〇目的　（　　　　　　　　　　　）
〇指導員としての心構え　（　　　　　　　　　　）
　指導員の5つのルール

・教えるよりも（　　　　　　　）、　・指導員は（　　　　　　　　　）

・（　　　　　　　）を逃さないで、　・（　　　　　　　）第一説明は後で

・（　　　　　　　）は学ぶ力

〇プログラムの考え方（　　　　　　　　　　　　　）
第1段階の活動は（　　　　　　　　　　　　　　　　）
　　この活動を象徴する動物は（　　　　　　　）
はじめまして、コウモリとガ、
私は誰でしょう、動物交差点、木の葉のカルタとり、ノーズ、木こりの親方、
第2段階の活動は（　　　　　　　　　　　　　　　）
　この活動を象徴する動物は（　　　　　　）
カモフラージュ、フィールドビンゴ、音いくつ、サウンドマップ

いねむりおじさん、ミクロハイク、暗闇を照らせ、宝さがし、同じものをみつけよう
第3段階の活動は（　　　　　　　　　　）
この活動を象徴する動物は（　　　　　　）
カメラゲーム、サウンドマップ、木の鼓動、わたしの木

夜は友だち、狩人の訓練、目かくしイモムシ、大地の窓、
第4段階の活動は（　　　　　　　　　　　　　　　）
　　この活動を象徴する動物は（　　　　　　　）
　フォールドポエム

小さな火を囲んで、サイレントウォーク、ナチュラリストの物語、明日への手紙
